TOROSLAR ATATURK MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LISESI
GELECEGI SEN YAZ: DIJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

EK-1
YARISMA SARTNAMESI

YARISMANIN
ADI

“GELECEGI SEN YAZ: DiJiTAL OYUN GELIiSTIRME YARISMASI”

KONUSU

'Yarisma, “Narenciye Sehri Mersin” kapsaminda lise 0grencilerinin, istedikleri
kodlama  araglarim1  kullanarak, ‘“Narenciye” temasina uygun olarak
programlayacaklar1 oyunlar1 icermektedir.

YARISMANIN
GEREKCELERI
VE AMACI

YARISMANIN GEREKCELERI VE AMACI

Gilintimiizde dijital oyunlar, gencler arasinda popiiler bir eglence ve 63grenme
aract olarak onemli bir rol oynamaktadir. Bu baglamda, Atatiirk Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesi olarak diizenledigimiz Narenciye Temali Dijital Oyun
Yarigmasi, 0grencilerimizin yaraticiliklarini gelistirmelerine, teknik becerilerini
artirmalarina ve egitimlerini daha ilgi ¢ekici hale getirmelerine olanak tanimay1
amaclamaktadir.

Gerekceler:

Yaraticthgr Tesvik Etme: Narenciye temali oyunlar, ogrencilerin
yaraticiliklarini  ortaya ¢ikarmalarint  ve benzersiz  dijital igerikler
olusturmalarini saglayacaktir.

Teknolojik Becerilerin Gelistirilmesi: Dijital oyun gelistirme siireci,
ogrencilere programlama, grafik tasarimi, ses miihendisligi gibi bir dizi teknik
beceri kazandirir. Bu yarisma, 6grencilerin bu becerilerini gelistirmelerine firsat
tantyacaktir.

Egitimde Inovasyon: Dijital oyunlar, egitimde inovasyon ve etkilesimli
O0grenme yontemlerinin benimsenmesine olanak saglar. Narenciye temali
oyunlar araciligiyla ogrencilere yeni ve eglenceli Ogrenme deneyimleri
sunulacaktir.

Tarim ve Narenciye Bilincini Artirma: Yarismanin temel konusu olan
narenciye, lilkemizde Onemli bir tarim {riiniidiir. Bu yarigma, Ogrencilere
narenciye tarimi ve sektorii hakkinda bilgi edinme firsati sunarak tarim bilincini
artirmay1 hedeflemektedir.

Amaclar:

Ogrencilerin dijital oyun gelistirme becerilerini artirmak ve bu alanda
yeteneklerini kesfetmelerine destek olmak.

Narenciye temali dijital oyunlar aracilifiyla 6grencilere tarim ve narenciye
sektorii hakkinda bilgi vermek ve farkindalik olusturmak.

Ogrencilerin takim ¢alismasi, problem ¢dzme ve iletisim becerilerini

gelistirmek.




Yarigma sonucunda Ogrenciler arasinda rekabetin yani sira isbirligini tesvik
etmek ve ddiillendirme saglamak.

Atatiirk Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi olarak, bu yarisma araciligiyla
genclerimizi egitimde farkli alanlara yonlendirmeyi, onlarin potansiyellerini
kesfetmelerine katkida bulunmayr ve topluma faydali bireyler olarak
yetismelerine destek olmay1 hedefliyoruz.

HEDEF KITLE | Goniilliiliik esasina gére Mersin ili genelindeki lise 6grencileri
Aksun Tarim firmast sponsorlugu ile karsilanacak olan yarigma giderleri, dereceye
ODULVE giren ilk {i¢ yarismaciya toplamda 12000 lira civarinda 6deme yapilmasi
TOREN planlanmaktadir.

1. FAALIYET TAKViMi:

Sira| Faaliyet Baslangi¢ Bitis zamani
zamani
1 | i1 Milli Egitim Miidiirliiklerince yarismanin okullara 17 Subat 2025 | 21 Subat 2025
duyurulmasi

2 | Okullarmn dgrencilere duyurmasi 17 Subat 2025 | 28 Subat 2025
3 | Miiracaatlarin alinmasi 17 Subat 2025 | 02 May1s 2025
4 | Yarigma komisyonunun gelen projeleri degerlendirmesi | 05 Mayis 2025 | 09 Mayis 2025
5 Sonuglarin Agiklanmasi 12-16 Mayis 2025

2. YARISMANIN DUYURULMASI ve KOORDINASYONU

Yarigmanin, Mersin ilimizde bulunan ortadgretim kurumlarma duyurulmasi ve yarigma
stirecinin koordinasyonu Mersin Toroslar Atatiirk Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
tarafindan yiiriitilmesi saglanmistir. Tarafimizdan tasarimi hazirlanmis olan dijital afisleri
cesitli kitle iletisim araclarn ile Ogrencileri yarismadan haberdar etme islemlerinin okul
miidiirlikkleri tarafindan yapilmasi beklenmektedir. Yarigma Komisyonumuz tarafindan
yapilan degerlendirme sonuglari, takvime uygun olarak, 12-16 Mayis 2025 tarihleri arasinda
ilan edilecektir.

3. YARISMA HAKKINDA BILGILENDIRME VE YARISMA KURALLARI
a) Yarigma, konu bolimiinde de belirtildigi gibi, “Narenciye Sehri Mersin” kapsaminda lise

ogrencilerinin, istedikleri kodlama araglarini kullanarak, “Narenciye Temasi”na uygun

olarak programlayacaklari dijital ovunlari icermektedir.

b) Oyunda kullanilan yazili ve gorsel ogeler, dgrencilerin egitim gérmekte oldugu okulu
temsil edeceginden kullanilan yazili ve gorsel unsurlarda genel ahlak kurallar1 disina
cikilmayacaktir.

¢) Ogrencilerin oyunlarim tanittiklar1 bir afis hazirlamalar1 esastir. Bu afiste d8rencinin
okulunun adi1, oyunlarina verdikleri isim ve yarisma ismi mutlaka olmalidir.

d) Ogrenciler ; Ag¢ik Riza Onay1 (Ek-3), Veli izin Belgesi (Ek-4), oyunlarmi tanittiklar:
afigleri, ilgili tiim ekleri doldurarak, yaptiklart oyunlar1 tanittiklar1 en az 1 dakikalik




videoyu 02 Mayis 2025 tarihine kadar https://mersinataturkmtal.meb.k12.tr/ internet
sitesinde ilan edilen Google Forma yiiklenmesi gerekmektedir.

e) Oyunlarin orijinalligi esas olup kopya edilmis c¢alismalar, yarisma degerlendirme
komisyonlar1 tarafindan diskalifiye edilecektir ve tarafimizca higbir yiikiimliiliik
taginmayacaktir.

f) Yarisma goniilliiliik esasina gore diizenlenecektir. Yarismacilardan hicbir iicret talep
edilmeyecektir. Yarismaya tiim lise 6grencileri katilabilir.

g) Yarismaya bireysel ve takim halinde katilmak miimkiindiir. Takimda bulunan yarismaci
sayis1 3 kisi ile sinirlidir.

h) Bir egitim kurumundan farkli katilimcilar olmak sartiyla birden fazla proje bagvurusu
alinabilir.

1) Bir yarismaci birden fazla proje ile yarismaya katilamaz.

J) Yarismaya katilmak isteyen tiim adaylar, basvuru formunda istenilen bilgilerin timiini
eksiksiz doldurmak zorundadir. Basvuru sahibi bagvuru formunda; yanlig, eksik ya da
gercegi ile ilgisi olmayan herhangi bir beyan/bilgi verdigi takdirde basvurusu tarafimizca
gecersiz sayilacak ve tarafimizca hicbir yiikiimliiliikk tasinmayacaktir.

k) Gelistirilen dijital oyunlar1 yarigsmacilarin uygulama magazalarinda yaymlama zorunlulugu
yoktur .(Play Store, Apple Store...).

[) Programlama dili ve platform kisitlamasi bulunmamaktadir.

m)Oyun mutlaka “Narenciye” temah olmalidir. Oyunda yaraticilik ve hayal giicliniin
kullanilmas1 en 6nemli Ol¢iitlerden biridir.

n) Toplamda 12000 lira civarinda olmasi planlanan yarigma 6diilleri Aksun Tarim firmasi
katkilartyla karsilanacaktir.

0) Yarisma sonuglarina itiraz hakki bulunmamaktadir.

4. CALISMALARIN DEGERLENDIRILMESI
a) Ogrenciler tarafindan iletilen projeler, degerlendirme komisyonu tarafindan gelistirilen
degerlendirme formundaki maddeler goz oniine alinarak degerlendirilecektir.
b) Degerlendirme komisyonu projelerden 1., 2., ve 3. segecektir.
¢) Degerlendirme komisyonunda;
Okul Midiiri,
11 Milli Egitim Miidiirliigii AR-GE biriminden bir temsilci
MTSO’dan narenciye sektoriinden bir temsilci
Esnaf ve Sanatkarlar Odasindan bir temsilci
Aksun Tarim firmasindan bir temsilci
Bilgisayar Miihendisligi boliimiinde okuyan bir {iniversite 6grencisi
Oyunlarla ilgilenen bir lise 6grencisi

AN N N N N


https://mersinataturkmtal.meb.k12.tr/

5. DEGERLENDIRME KRiTERLERI

NARENCIYE TEMALI DiJITAL OYUN YARISMASI DEGERLENDIRME
KRITERLERI

1. Konsept ve Tasarim: 20 Puan

Narenciye konsepti: 5 Puan

Grafik tasarim, karakter tasarimi ve oyun diinyasi: 7 Puan

Kullanici ara yiizii ve deneyimi: 8§ Puan

2. Oynanabilirlik: (20 Puan)

Oyun akis1 ve denge: 7 Puan

Kontrollerin kullanict dostu olma durumu: 6 Puan

Oyun igi zorluk seviyesi ve denge: 7 Puan

3. Yaraticilik ve Inovasyon: (15 Puan)

Orijinallik ve yenilik¢ilik: 8 Puan

Oyun iginde kullanilan 6zelliklerin 6zgilinliigii: 7 Puan

4. Grafik ve Ses Tasarimi: (15 Puan)

Grafik kalitesi ve estetik degerlendirme: 8 Puan

Oyun miizigi ve ses efektleri: 7 Puan

5. Hikaye ve Anlatim: (15 Puan)

Hikaye c¢ekiciligi ve siiriikleyicilik: 8 Puan

Karakter gelisimi ve olay orgiisii: 7 Puan

6. Teknik Yeterlilik: (10 Puan)

Sorunsuzluk ve uyumluluk: 5 Puan

Kullanilan teknoloji ve yazilim etkinligi: 5 Puan

7. Topluluk ve interaktiflik: (5 Puan)

Topluluk olusturma ve sosyal etkilesim: 3 Puan

Cok oyunculu modlar veya isbirligi segenekleri: 2 Puan

Toplam: 100 Puan

NOT: “Gelecegi Sen Yaz: Dijital Oyun Gelistirme Yarigmas1” sartnamesinde yer alan
maddelerinin bir boliimiiniin veya tamaminin degistirilmesi Milli Egitim Bakanliginin izni ve
onay1 ile yapilabilecektir.



YAYIN VE TELIiF HAKKI

Katilimeilar, dereceye giren ya da "yaymlanmaya deger bulunan" projelerin MEB ve

MERSIN TOROSLAR ATATURK MESLEKI VE TEKNIiK ANADOLU LISESI

tarafindan kullanilmasini (sergileme, yaymlarinda-basili evraklarinda, tanitim amach

dokiimanlarinda ve diger platformlarda (takvim, ajanda, posta karti, katalog, web sayfasi,

elektronik iletisim ve kayit ortamlari vb.) serbest¢ce kullanabilme hakkina sahiptir.

Kullanilan eserler i¢in eser sahibi sonradan verdigi izni kesinlikle geri almayacagin1 ve eserlerinin
yukaridaki sekilde kullanilmasini men etmeyecegini veya bu izin / muvafakatname i¢in herhangi bir
telif hakki veya maddi-manevi talepte bulunmayacagini gayri kabili riicu kabul, beyan ve taahhiit eder.
MERSIN TOROSLAR ATATURK MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LiSESI eserler igin
katilimcimin yukarida verdigi izin / muvafakatname karsiliginda ayrica telif hakki bedeli
ddemeyecektir. Eserlerin kullanim hakki eser sahibi ile MERSIN TOROSLAR ATATURK MESLEKI
VE TEKNIK ANADOLU LiSESI’nde olacaktir.

Yarismaya eser gonderen yarismacilar belirtilen tiim hususlar1 kabul etmis sayilacaklardir. Bu sartname

yarismacinin yarisma eserlerini géndermesiyle yiiriirliige girer. Katilimla birlikte katilimcilar bu
sartname hiikiimlerini okumus ve kabul etmis sayilir.

Yarigsmacilarin bu sartname hiikiimlerine sonradan itiraz hakki yoktur.

Yarisma hakkindaki gelismeleri, https://mersinataturkmtal.meb.k12.tr/ web sitesinden ve
Instagram hesabimiz @toroslarataturkmtal ve X hesabimiz @ataturkmtal33adreslerinden takip
edebilirsiniz. Ayrica sonuglar, Site izerinden duyurulacaktir. Yarigma hakkinda sorularimizi
toroslarataturk.mtal@gmail.com mail adresine iletebilirsiniz. Google form linki :
https://forms.gle/TiFrMok3mUhVNjhb8



mailto:toroslarataturk.mtal@gmail.com
https://forms.gle/TiFrMok3mUhVNjhb8

TEKNOLOJiYLE SANAT BULUSUYOR:
ATATURK MTAL DiJiTAL OYUN YARISMASI!

Gelecegi Sen Yaz!
Narenciye Temali

Dijital Oyun Yarismasi

CREA CL R

Basvuru Tarihleri
08 Ocak 2024-30 Nisan 2024

Gamebox Sponsorlugunda
ODULLER

¥ Birinciye :5000 ¥

Y ikinciye :3000 ©

¥ Uciinciiye :1000 ©

@ https://mersinataturkmtal.meb.k12.tr/
@ @toroslarataturkmtal
pd @ataturkmtal33




ACIK RIZA ONAY| (EK-3)

6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi1 Kanunu kapsaminda tarafima gerekli bilgilendirme
yapilmustir. Bu dogrultuda, islendigi belirtilen bana ve...........ccccoovevviiiicieniee okulunda
ogrenim goren velisi/birinci derece yakini bulundugum ...................co,
adli 6grenciye ait gorsel ve isitsel kisisel verilerimiz; egitim ve dgretim siiregleri kapsaminda
diizenlenen faaliyet/etkinliklerin kamuoyu ile paylasimi ve tanitimi amaciyla, 6grencimin
Ogrenim gordiigl egitim kurumu dahil Bakanligin merkez ve tasra teskilati siteleri ile sosyal
medya hesaplarinda paylasilmasina;

Onay veriyorum

Onay vermiyorum

Veli Adi Soyadi
Imzas1

Osrencinin:

Ad1 Soyadi
Okulu
Sinifi
Subesi
Numarasi



VELI iZIN BELGESi VE TAAHHUTHAME

EK-4

OGRENCININ

Adi Soyadi Baba adi

Smifi Ana adi

No Cinsiyeti | K () E () | Kan Grubu :

D.Tarihi/Yeri Ev TIf.

BABA ANNE DIGER

CEP TELEFONLARI

Ev Adresi

Okulun Adresi

Okulun TIf./Fax No

TOROSLAR ATATURK MESLEKI VE TEKNiK ANADOLU LIiSESi MUDURLUGUNE

MERSIN

Velisi bulundugum / bulundugumuz yukarida ac¢ik kimligi yazili 6grencimin okulunuzda yapilacak olan
“Gelecegi Sen Yaz: Dijital Oyun Yarigsmasina” katilmasina izin veriyorum.

020

ANNE( ADI SOYADI IMZASI) BABA (ADI SOYADI iMZASI)




